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Nepedia · 推理与逻辑规律网格
进阶⸺答案只剩下一些线索了⸺使用这两条规则。

思考：将行（哪个形状）与列（多少个）交叉以填充每个单元格。

1。每行保持一种形状；每列保留多少个。填充空单元格。
1) 画出缺失的形状。 2) 画出缺失的形状。

3) 画出缺失的形状。 4) 画出缺失的形状。

5) 画出缺失的形状。 6) 画出缺失的形状。

7) 画出缺失的形状。 8) 画出缺失的形状。


