
  

  

  

  

 
 

 
 

Nepedia · 7 加速级单元 1：刚性变换和全等
概念

姓名：______________________________ 日期：______________
解决每个问题并在横线上写下您的简短答案（一个数字、一个坐标对或一个单词）。符号：坐标 是(x, y)，度数使用°，负数使用减号，如‑5。
1。通过将点 (2, 3) 向右移动 4 单位来平移点。图像的 坐标 是什么？

答案：____________

2。将点 (5, 1) 向下平移 3 单位。图像的坐标是多少？

答案：____________

3。将点 (4, 2) 反映到 x 轴上。图像的坐标是多少？

答案：____________

4。将点 (3, 6) 反映到 y 轴上。图像的坐标是多少？

答案：____________

5。绕原点逆时针旋转点 (2, 0) 90°。图像的 坐标 是什么？（规则：（x、y）变为（‑y、x）。）

答案：____________

6。绕原点旋转点 (0, 5) 180°。图像的 坐标 是什么？（规则：（x、y）变为（‑x、‑y）。）

答案：____________

7。平移将点 (1, 1) 移动到 (1, 6)。向上移动了多少单位？

答案：____________

8。通过向左移动 3 单位来平移点（‑2、4）。图像的 坐标 是什么？

答案：____________

9。刚性变换将一个三角形映射到另一个三角形上。原始三角形的一条边的长度为 7。图像的匹配边的长度是多少？

答案：____________

10。在刚性变换中，原始图形中的角度测量为 40°。图像中匹配角度的大小是多少？

答案：____________

11。沿 x 轴反映点 (‑3、‑5)。图像的坐标是多少？

答案：____________

12。两个图形通过刚性变换（平移、旋转或反射）相关联。两个数字全等吗？回答是或否。

答案：____________


