
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

x

0 5 0 1

1 8 1 3

2 11 4 9

3 14 9 27

4 17 16 81

बीजगणित 1 · इकाई 7 वर्कशीट  
ǇȢ घात फलनाȀ का प रȞ चय

नाम: ____________________________________ दȠ नांक: __________________

भाग ए · ǇȢ घात पैट Ǻन को पहचानना
1. तीन पैट Ǻन:

ए. A और B के लȥ ए पहले अंतर कɺ गणना करȀ (ĵòयेक चरण पर y मȀ प रȞ व Ǻतन)। आपको èया लगा?

b. अब B के लȥ ए ǫसरे अंतर कɺ गणना करȀ। तुúहȀ èया मȢ लता है?

c. आप कैसे बता सकते हȅ कȡ  मानाȀ कɺ ता लȥ का से कोइǺ अनुħम ǇȢ घात है?

ए (रै खȨ क) B ( ǇȢ घात) C (घातीय)



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

भाग B · द्विघात फलनों के साथ मॉडलिंग    
2. ĵारं भȦ क ग तȡ  32 ft/s के साथ एक गȀद को 5-फɺट öलेटफॉ Ǻम से ऊपर कɺ ओर फȀ का जाता है। t सेकंड के बाद
इसकɺ ऊंचाइǺ  h(t) = −16t ² +  32t + 5  है।

ए.  h(0)  èया है? इसका मतलब èया है?

b.  h(1)  और  h(2)  कɺ गणना करȀ।  t = 1  और  t = 2  के बीच गȀद का èया हो रहा है?

c. वह समय [ात कɺ जȧ ए जब गȀद जमीन से टकराएगी ( h = 0 )। य दȠ  आवþयक हो तो ǇȢ घात सूİ का उपयोग करȀ -
0.01 सेकंड तक गोल।

d. गȀद कɺ अ धȤ कतम ऊंचाइǺ èया है? यह कब घ टȟ त होता है?

e. इस ĵǏ के लȥ ए उ चȣ त ĵांत èया है? (संकेत: यह सभी वाĀत वȡ क संéयाआȀ का समुìचय नहɻ है।)

भाग C · मानक, गुणनखं डȠ त और शी Ǻष ĵपİ
3. समान फ़ंèशन के तीन ǮपाȀ पर वȡ चार करȀ:

ए. सòया पȢ त करȀ कȡ  ये तीनाȀ समतुüय हȅ। एक बीजग णȧ तीय चरण दȠ खाएँ.
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b. गुणनखंडित रूप से f के x-अंतःखंड (शून्यक) क्या हैं? ______ और ______  
c. शी Ǻष Ǯप से f का शी Ǻष èया है? ______
d. मानक Ǯप से, y-अंतःखंड èया है? ______

ĵòयेक Ǯप कुछ अलग ĵकट करता है। ĵòयेक फॉ Ǻम आपको कौन सी मुéय वȡ शेषता देता है?
तुरंत?

मानक:  f(x) = x ² -  4x + 3 
गुणनखंड:  f(x) = (x − 1) ( x − 3 )
शी Ǻष:  f(x) = (x − 2) ² - 1

भाग D · रेखांकन
4. ĩȡ ड पर  g(x) = (x + 1) ( x − 3 ) Āकेच करȀ।

ए. x-अंतःखंड: ______ और ______
b. x-शी Ǻष का नȡ दȂशांक (संकेत: शूõय का मôय बȰ ̑Ǫ): ______
c. y-शी Ǻष का समõवय (g मȀ x öलग करȀ): ______
d. y-अंतःखंड ( g(0)  = ?): ______
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b.  a = 3
 

c.  a = 1/4
 

d.  a = −1
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. f(x) = a · x² का ग्राफ़ भिन्न होने पर कैसे बदलता है? प्रत्येक को एक ही अक्ष पर स्केच करें (रफ स्केच ठीक है)।    

ए.  a = 1  (मूल फलन)

e. नȡ यंİण का चȣ õह èया द Ǻशाता है? मैêनीƱूड èया नȡ यं İȡ त करता है?

भाग E · ǇȢ घात बनाम अõय फलन
6. एक îया मȢ तीय पैट Ǻन: चरण n पर, एक L-आकार मȀ आधार मȀ  2n + 1  व Ǻग होते हȅ और कȡ नारे पर n व Ǻग होते हȅ।

ए. चरण n पर कुल व ȃगा के लȥ ए एक सूİ खोजȀ। (सरल करȀ।)

b. èया फलन रै खȨ क, ǇȢ घात या घातांकɺय है? आप अपने सूİ से कैसे बता सकते हȅ?



 

 

 

 

x f(x) = x² g(x) = 2^x

1

5

10

20

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c. चरण 10 पर कुल योग क्या है? चरण 100 पर?

7. अंततः, घातीय वृ ǀȨ  ǇȢ घात वृ ǀȨ  से आगे नȡ कल जाती है।  f(x) = x ² और  g(x) = 2^x  के लȥ ए गणना करके
सòया पȢ त करȀ:

कȡ स x पर g हमेशा के लȥ ए f से आगे नȡ कल जाता है? आपकɺ ता लȥ का से अनुमा नȡ त.

भाग F · वटȂèस फॉ Ǻम और प रȞ व Ǻतन
8.  f(x) = x ² कɺ तुलना  g(x) = −2 ( x − 3 )² + 4 से करȀ।

ए. g का शी Ǻष: ______। èयाȀ?

b. èया g खोलȀ ऊपर या नीचे है? èयाȀ?

c. èया g चौड़ा, संकरा या f के समान है? èयाȀ?

d. èया g मȀ अ धȤ कतम या min है? मूüय èया है?



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

e. f से g तक परिवर्तनों का क्रमानुसार वर्णन करें।   

भाग G · İु टȟ  वȡ ǐेषण
9. दो İु टȟ याँ:

ए. आंĲे ने सरलीकृत कȡ या ( x + 3 )² = x² + 9. सही वȡ Āतार èया है? आंĲे गलत èयाȀ है?

b. लȥ न कहते हȅ: ' f(x) = (x − 5) ² + 2 का शी Ǻष ( −5, 2)  है èयाȀ कȡ  यह कोǕक के अंदर का हȠ Āसा है।' लȥ न के त Ǻक मȀ
èया ग़लत है?

10. खोलȀ: एक कȡ सान के पास एक दीवार के खȨ लाफ एक आयताकार बाड़े को घेरने के लȥ ए 100 फɺट कɺ बाड़ है
(केवल बाड़ के 3 कȡ नाराȀ कɺ आवþयकता है)।

ए. माना कȡ  दीवार के लंबवत भुजा x है। Zेİफल A को x के Ǯप मȀ ǌèत करȀ।

b. अ धȤ कतम Zेİफल èया है? कȡ स x पर?



 

 

 

 

 

c. x का यथार्थवादी डोमेन क्या है?

d. Āकेच  A(x) . इसका शी Ǻष कहाँ है? शी Ǻष: ______
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