
)△ → )▢

1 → 7

4 → 10

10 → 16

 = ▢  + 6△
 

)△ → )▢

2 → 6

5 → 15

7 → 21

10 → 30

 = ▢  × 3△
 

 

Nepedia · तर्क एवं तर्क 
फलन मशीनȀ

एक गाइड
एक नंबर फɺड करȀ, एक नया नंबर सामने आ जाएगा। आपका काम: उस गुöत नȡ यम को पकड़Ȁ जȧ सका उपयोग मशीन हर बार करती है।

मशीन से मȢ लȀ
ĵòयेक तरफ एक Āलॉट वाले एक बॉèस का चȣ İ बनाएǽ । आप बाएǽ  Āलॉट मȀ एक नंबर छोड़ते हȅ, बॉèस एक सेकंड के लȥ ए गुनगुनाता है, और
एक नया नंबर दाएǽ  Āलॉट से बाहर नȡ कल जाता है। वह बॉèस एक फंèशन मशीन है।
यहां एक फ़ंèशन मशीन Ǉारा कȡ या गया बड़ा वादा है: यह आपके Ǉारा फɺड कȡ ए गए ĵòयेक नंबर पर समान नȡ यम का उपयोग करता है। य दȠ  यह 6 को
एक संéया मȀ जोड़ता है, तो यह उन सभी मȀ 6 जोड़ता है। यह कभी नहɻ थकता, कभी अपना मन नहɻ बदलता, और कभी पसंदीदा खेल नहɻ खेलता।
इस मशीन को काम करते ǲए देखȀ. इसका नȡ यम "जोड़Ȁ 6" है, इस लȥ ए जो भी अंदर जाता है वह बȡ üकुल 6 बड़ा नȡ कलता है।

आउटपुट (

नȡ यम:

एक नȡ यम जासूस बनȀ
अब मज़ेदार भाग के लȥ ए। आमतौर पर कोइǺ भी आपको नȡ यम नहɻ बताता है - आपको कुछ अंदर-बाहर जोड़े मȢ लते हȅ, और आपको
इसका पता लगाना होगा। यह आपको एक जासूस बनाता है, और जोड़े आपके सुराग हȅ।
एक जोड़ी से शुǭआत करȀ और पूछȀ: इस इन-नंबर को इस आउट-नंबर मȀ èया बदल सकता है? शायद मशीन ने कुछ जोड़ा होगा. शायद यह
कइǺ गुना हो गया. एक अनुमान लगाएǽ , फȡ र अõय जो ड़Ƞ याȀ पर इसका परीZण करȀ। एक वाĀत वȡ क नȡ यम हर जोड़े के लȥ ए काम करता है,
सȥ Ǻफ एक के लȥ ए नहɻ।
वह परीZण चरण मुéय कदम है। य दȠ  2, 6 बन जाता है, तो नȡ यम "+ 4" या "× 3" हो सकता है - आप एक सुराग से नहɻ बता सकते।
ले कȡ न य दȠ  5, 15 बन जाता है, तो "+ 4" नǓ हो जाता है और "× 3" बच जाता है। मामला बंद।

आउटपुट (

नȡ यम:

का Ǻयशील उदाहरण एक मशीन ने 2 को 10 मȀ, 3 को 15 मȀ और 5 को 25 मȀ बदल दȠ या। इसका नȡ यम èया है?
1. आउटपुट इनपुट से बǲत बड़े हȅ, इस लȥ ए पहले गुणा करने का ĵयास करȀ।
2. पहली जोड़ी कɺ जाँच करȀ:  2 × 5 = 10 , इस लȥ ए नȡ यम "× 5" हो सकता है।
3. इसे ǫसराȀ पर परीZण करȀ:  3 × 5 = 15 और   5 × 5 = 25  - यह हर बार काम करता है। उƺर: × 5

मशीन को पीछे कɺ ओर चलाना
कभी-कभी आप नȡ यम जानते हȅ और आप जानते हȅ कȡ  èया नȡ कला - ले कȡ न यह नहɻ कȡ  èया गया। कोइǺ समĀया नहɻ। बस मशीन को
उüटा चलाएँ।
पीछे जाने के लȥ ए, आप नȡ यम को पू Ǻववत करते हȅ। जोड़ना घटाने से पू Ǻववत हो जाता है। भाग देने से गुणा करना पू Ǻववत हो जाता है। य दȠ
मशीन का नȡ यम "- 5" है और 15 बाहर आता है, तो पीछे जाने का मतलब है 5 को वापस जोड़ना: इनपुट 20 था।

इनपुट (

इनपुट (



)△ → )▢

12 → 7

20 → 15

9 → 4

 = ▢  − 5△
 

 

)△ → )▢

3 → 7

5 → 11

10 → 21

 = ▢  × 2 + 1△
 

 

  

  
  
  

यहाँ एक "- 5" मशीन आगे चल रही है। अंदर वाले कॉलम को कवर करें और देखें कि क्या आप इसे बाहर से फिर से बना सकते हैं - यह पिछड़ी सोच है।   


आउटपुट (

नȡ यम:

का Ǻयशील उदाहरण एक मशीन का नȡ यम "× 4" है। 36 नंबर नȡ कला. èया अंदर गया?
1. मशीन को 4 से गुणा कȡ या गया, इस लȥ ए इसे 4 से वȡ भा जȧ त करके पू Ǻववत करȀ।
2.  36 ÷ 4 = 9 , इस लȥ ए इनपुट संभवतः 9 था।
3. इसे आगे चलाकर जांचȀ:  9 × 4 = 36  - यह मेल खाता है। उƺर: 9

दो-चरणीय मशीनȀ
Āतर बढ़ाने के लȥ ए तैयार हȅ? कुछ मशीनȀ ĵòयेक नंबर पर दो काम करती हȅ - जैसे "गुणा करȀ × 2, फȡ र जोड़Ȁ 1"। वादा अभी भी कायम है:
दोनाȀ चरण ĵòयेक इनपुट पर एक ही ħम मȀ होते हȅ।
दो-चरणीय नȡ यम को तोड़ने के लȥ ए एक अ तȡ रȞ èत सुराग कɺ आवþयकता होती है। देखȀ कȡ  आउटपुट कैसे बढ़ता है: य दȠ  इनपुट 1 तक
बढ़ता है और आउटपुट हर बार 2 तक बढ़ता है, तो अंदर एक "× 2" छȣ पा होता है। फȡ र जांचȀ कȡ  सटीक आउटपुट पर पǲंचने के लȥ ए
आपको अभी भी जोड़Ȁ या घटाएँ कɺ èया आवþयकता है।
दो-चरणीय मशीन के माôयम से पीछे कɺ ओर जाना भी काम करता है - बस चरणाȀ को उüटे ħम मȀ पू Ǻववत करȀ, जैसे अपने मोज़े से पहले
अपने जूते उतारना। अं तȡ म चरण पहला.

आउटपुट (

नȡ यम:

का Ǻयशील उदाहरण एक मशीन ने 1 को 5 मȀ, 2 को 7 मȀ और 3 को 9 मȀ बदल दȠ या। इसका दो-चरणीय नȡ यम èया है?
1. हर बार इनपुट 1 से बढ़ता है, आउटपुट 2 से बढ़ता है, इस लȥ ए नȡ यम "× 2" से शुǮ होता है।
2. ले कȡ न  1 × 2 = 2 , और आउटपुट 5 था - यह 3 अ धȤ क है, इस लȥ ए ǫसरा चरण "+ 3" है।
3. पू Ǻण नȡ यम का परीZण करȀ:  2 × 2 + 3 = 7 और   3 × 2 + 3 = 9  - दोनाȀ मेल खाते हȅ। उƺर: × 2, फȡ र + 3

याद रखȀ
★एक नȡ यम हर जोड़ी के लȥ ए काम करना चा हȠ ए - एक मȢ लान जोड़ी एक संयोग हो सकती है, इस लȥ ए हमेशा सभी सुरागाȀ पर अपने
अनुमान का परीZण करȀ।
★य दȠ  आउटपुट इनपुट से कहɻ अ धȤ क बड़े हȅ, तो पहले गुणा करने का ĵयास करȀ; य दȠ  वे थोड़े ही बड़े हȅ, तो जोड़ने का ĵयास करȀ।
★ कȡ सी मशीन को पीछे कɺ ओर चलाने के लȥ ए, उसके नȡ यम को पू Ǻववत करȀ: + के साथ पू Ǻववत करȀ, और ÷ के साथ × को पू Ǻववत करȀ।
★पीछे कɺ ओर चलने वाली दो-चरण वाली मशीन के लȥ ए, पहले अं तȡ म चरण को पू Ǻववत करȀ - मोज़े से पहले जूते उतारȀ।
अब आप ĵयास करȀ
1) एक मशीन का नȡ यम "+ 8" है। आप 7 डालȀ। èया नȡ कलता है?
उƺर: ________________

इनपुट (

इनपुट (



2) एक मशीन का नियम "× 6" है। आप 9 डालें। क्या निकलता है?   
उƺर: ________________
3) एक मशीन 5 को 2, 9 को 6 और 14 को 11 मȀ बदल देती है। इसका नȡ यम èया है?
उƺर: ________________
4) एक मशीन 3 को 12, 5 को 20 और 8 को 32 मȀ बदल देती है। इसका नȡ यम èया है?
उƺर: ________________
5) एक मशीन का नȡ यम "- 7" है। 25 नंबर नȡ कला. èया अंदर गया?
उƺर: ________________
6) एक मशीन का नȡ यम "× 8" है। 56 नंबर नȡ कला. èया अंदर गया?
उƺर: ________________
7) एक मशीन का नȡ यम है "× 3, फȡ र + 2"। आप 6 डालȀ। èया नȡ कलता है?
उƺर: ________________
8) एक मशीन का नȡ यम है "× 2, फȡ र + 5"। 21 नंबर नȡ कला. èया अंदर गया?
उƺर: ________________



1.  15
2.  54
3.  − 3
4.  × 4
5.  32
6.  7
7.  20
8.  8

उत्तर - स्वयं जांचें


