
 

• −3, −13, −3, −8, −12, 28, −5, 4.
• ★

• (a) 3. (b) −7. (c) −3. (d) −7.

• ★

• (a) −7 + (−3) = −10.  (b) 4 + 6 = 10.  (c) −9 + 2 = −7.
• ★

• (a) −20. (b) 18. (c) −16.

• ★

• ★

• (a) 40 + 30 − 50 = $20.
• (b) 20 − 75 = −$55.

• ★

ग्रेड 7 · यूनिट 5 · मूल्यांकन गाइड 
प रȞ मेय संéया अंकग णȧ त

अ भȦ भावक या शȥ Zक के लȥ ए — èया देखȀ

इकाइǺ 5 प रȞ मेय संéया अंकग णȧ त है, वȡ शेषकर नकाराòमक के साथ। èला सȥ क İु टȟ यां: नकाराòमक चȣ ǘ को हटाना, घटाव को
नकाराòमक के जोड़ के साथ ĸ मȢ त करना, 'नकाराòमक समय नकाराòमक' ĸम, और संद Ǻभ कɺ गलत ǌाéया करना (e.g., दȠ शा,
ऋण)। देखȀ कȡ  èया छाİ संéया रेखा त Ǻक का उपयोग करते हȅ या याद कȡ ए गए नȡ यमाȀ का उपयोग करते हȅ - एक छाİ जो केवल नȡ यमाȀ
को जानता है, फȡ र भी शøद समĀयाआȀ मȀ गलत संकेत ĵाöत कर सकता है।
भाग ए - चȣ ǘ स हȠ त संéया तóय

उन पर नज़र रखȀ: जो छाİ  −7 + 4 = −11 का उᄱर  देते हȅ (इसे  −7 − 4 कᆓ तरह  मानते ǲए)। इसका मतलब है कȡ  उनके पास नहɻ है
संéया रेखा अंत Ǻ[ान।
• घड़ी ( −4)(−7):  सकाराòमक 28 होनी चा हȠ ए।

समĀया 1 - संéया रेखा जोड़

• सशèत: संéया रेखा पर तीर/कूद दȠ खाता है। कमजोर: केवल उƺर देता है (केवल नȡ यम)।
संéया रेखा सोच ही इस इकाइǺ को सफल बनाती है। केवल संéयाòमक उƺर Āवीकार न करȀ -

आरेख वहां होना चा हȠ ए.
समĀया 2 - वȡ परीत जोड़ने के Ǯप मȀ घटाव

इकाइǺ 5 प रȞ व Ǻतन:  a − b = a + (−b) ।
• मजबूत: यह पहचानता है कȡ  यह आपको जोड़ नȡ यमाȀ के साथ घटाव को संभालने देता है। कमजोर: घटाव मोड मȀ रहता है और
संकेताȀ को ĸ मȢ त करता है।

समĀया 3 - गुणन संकेत

• नȡ यम: ++ → +, −− → +, +− → −, −+ → −.
छाİाȀ को नȡ यम को ĵतीकाòमक Ǯप से बताने और समझाने मȀ सZम होना चा हȠ ए ( सȥ Ǻफ जप से अलग)।

यह).
समĀया 4 - Āकूबा गोताखोर ( चȣ ǘ स हȠ त वेग)

•  (a) −12 m  (सतह के नीचे 12 m)।
•  (b) +18 m  (सतह से ऊपर 6 मȢ नट पहले - ले कȡ न एक गोताखोर वहां नहɻ होगा! ग णȧ त मȀ दZ वȡ ǅाथʃ ôयान दȀ कȡ  यह एक
एèसटǼपलेशन है जो भौ तȡ क वाĀत वȡ कता से मेल नहɻ खाता है)।
• (c) Āथȫ तȡ  =  −3 ×  समय।  −3  वेग है (नीचे जाने के कारण ऋणाòमक)।

वेग = चȣ ǘ स हȠ त माİा. मजबूत छाİ संकेत को दȠ शा के Ǯप मȀ समझाते हȅ।
समĀया 5 - बȅक खाता

• (c) ऋणाòमक शेष = ऋण; आप पर बȅक का बकाया है.
संद Ǻभ को समझना यहां लĄय है, न कȡ  केवल अंकग णȧ त।



• ★

• −5 − (−3) = −5 + 3 = −2.
• ★

• ★

समस्या 6 - तापमान में परिवर्तन  
• दोपहर:  −8 + 17 = 9 °F।
• सू ǺयाĀत:  9 − 11 = −2 °F।

• मजबूत: संéया रेखा छलांग का ĀपǓ ħम दȠ खाता है। कमज़ोर: मôयवतʃ चरणाȀ के संकेत के साथ İु टȟ याँ।
समĀया 7 - नकाराòमकताआȀ के साथ समाधान

• (ए)  x = −5 . (b)  y = −6 । (c)  m − (−7) = m + 7 , इस लȥ ए  m = −2 । (d)  z = −40 ।
(c) और (d) नȡ दान हȅ। (c) को  m − (−7) = m + 7  को पहचानने कɺ आवþयकता है। (d) को गुणा करने कɺ आवþयकता है

दोनाȀ पZ  −4  Ǉारा ( चȣ ǘ मायने रखता है)।
• कमजोर: नकाराòमक चȣ ǘ (d) हटा देता है,  z = 40  ĵाöत करता है।

समĀया 8 - डȠ एगो कɺ İु टȟ
• डȠ एगो गलत है। उõहाȀने − ( −3)  को  −3  माना, ले कȡ न वाĀतव मȀ यह  +3  है।

èला सȥ क 'डबल नेगे टȟ व' İु टȟ ।
• सशèत: समझाता है कȡ  नकाराòमक को घटाना सकाराòमक को जोड़ने के समान है।

समĀया  9 - (-)  (−) = (+)  èयाȀ करता है?
• मजबूत त Ǻक:
• • पैट Ǻन:  3×(−4) = −12 ,  2×(−4) = −8 ,  1×(−4) = −4 ,  0×(−4) = 0 ,  (−1)×(−4) = 4  (पैट Ǻन को जारी रखते ǲए, ĵòयेक
चरण मȀ 4 जोड़ना)।
• • वȡ तरणाòमक:  0 = (−4) ( 3 + (−3) ) = ( −4)  (3) + (−4)  (−3) = −12 + (−4) ( −3),  इस लȥ ए ( −4)  (−3) = 12 ।
• • संद Ǻभ: ĵ तȡ दȠ न $3 खोएǽ , 4 दȠ न पहले आपके पास $12 अ धȤ क था (नकाराòमक समय × नकाराòमक दर = सकाराòमक
प रȞ व Ǻतन)।
• कमज़ोर: 'èयाȀ कȡ  नȡ यम एसेा कहता है।'

एक पैट Ǻन-आधा रȞ त या वȡ तरणाòमक त Ǻक Āव Ǻण मानक है।
समĀया  10 - −15 + 8 = −7 के ल࿂ ए  कहानी

• कइǺ माõय कहा नȡ याँ। E.g., ' लȥ ÷ट नीचे 15 मं जȧ ल तक गइǺ, फȡ र 8 मं जȧ ल तक। अब यह 7 मं जȧ ल से नीचे है जहां से इसकɺ
शुǭआत ǲइǺ थी।' या 'मुझ पर $15 का बकाया है। मȅ $8 वापस भुगतान करता ǳ।ँ मुझ पर अभी भी $7 बकाया है।'
• मजबूत: कहानी संरचना से मेल खाती है (एक दȠ शा मȀ 15, वȡ परीत दȠ शा मȀ  8, −7  पर समाöत होती है)।
• कमज़ोर: संéयाएँ सही हȅ ले कȡ न कहानी ऑपरेशन का मॉडल नहɻ बनाती है।

— अंत —


