
 

• (a) −7, −5, −1, 0, 3, 4.

• ★

• (a) 8.  (b) 3.5.  (c) 2/3.  (d) 0.

• ★

• ★

• (a) m > 15.  (b) w ≤ 4.  (c) T < −3.

ग्रेड 6 · यूनिट 7 · मूल्यांकन गाइड 
प रȞ मेय संéयाएँ

अ भȦ भावक या शȥ Zक के लȥ ए — èया देखȀ

इकाइǺ 7 नकाराòमक को शा मȢ ल करने के लȥ ए संéया ĵणाली का वȡ Āतार करती है। सबसे आम ĩेड 6 İु टȟ : प रȞ माण को ħम के समान
मानना। एसेे छाİाȀ कɺ तलाश करȀ जो संéया रेखा पर ऑ Ǻडर को पू Ǻण मूüय से अलग कर सकȀ ।

समĀया 1 - प रȞ मेय संéयाएँ ऑ Ǻडर करना

•  (b) −1.5 ,  −1,   −1/2 ,  1/4 , 0.75। (मान सȥ क Ǯप से दशमलव संéयाएँ मȀ कनव Ǻट करȀ:  −1.5, −1, −0.5, 0.25, 0.75 ।)
• सशèत: नकाराòमक को सही ढंग से रखȀ (अ धȤ क नकाराòमक = छोटा)।
• कमजोर: पू Ǻण मूüय के आधार पर ऑ Ǻडर ( −1.5  को अं तȡ म Āथान पर रखा जाएगा èयाȀ कȡ  |1.5|>|0.75|)।

सबसे आम इकाइǺ 7 गलती।
समĀया 2 - संéया रेखा पर öलॉट करȀ

• मजबूत: टȟ क के नȡ शान उ चȣ त ǫरी पर; दशमलव संéयाएँ को पू Ǿणाक ( −3 और −2 के बीच −2.5 ) के बीच रखा गया है।
• वȡ परीत:  1.5 और −1.5 , या (छाİ के लेब लȴ ̑ग के आधार पर) - उõहȀ समान नȡ रपेZ मान और वȡ परीत संकेताȀ के साथ एक जोड़ी
कɺ पहचान करनी चा हȠ ए।
• कमजोर:  −2.5 को −2 और  0 के बीच रखता है (नकाराòमक को 0 कɺ ओर जाने के बजाय  −3  से ǫर जाने के Ǯप मȀ मानता है)।

समĀया 3 - नȡ रपेZ मूüय

• मजबूत: यह एहसास होता है कȡ  नȡ रपेZ मान शूõय से ǫरी है, हमेशा गैर-नकाराòमक।
• कमज़ोर: लȥ खता है |0| अप रȞ भा षȢ त के Ǯप मȀ; या लȥ खते हȅ | −8 | =  −8. 

|0| = 0 सीमा का मामला है - जो छाİ हर ǫसरे को सही पाते हȅ ले कȡ न यहां लड़खड़ा जाते हȅ वे अभी भी हȅ
प रȞ भाषा का नȡ Ǻमाण.

समĀया 4 - नकाराòमक के साथ  T/F 
• (ए) गलत.  −5, −3  से कम है।
• (b) सही. | −5 | =  5 >  | −3 | = 3.
• (c) असòय। नȡ रपेZ मान 0 से ǫरी है; ऑ Ǻडर के लȥ ए साइन मायने रखता है। ( −10  का नȡ रपेZ मान 5 से बड़ा है ले कȡ न 5 से कम
है।)

भेद |x| बनाम x यू नȡ ट 7 का Ǵदय है। (ए) और (b) वȡ परीत सòय मान हȅ
नȡ दान.

समĀया 5 - अस मȢ काएँ लȥ खȀ

• सशèत: सéत (<, >) को समावेशी (≤, ≥) से अलग करता है।
• कमज़ोर: > के बजाय ≥ के Ǯप मȀ 'इससे अ धȤ क' का उपयोग करता है; अस मȢ का कɺ ĚलȬ प दȠ शा।

समĀया  6 - x < 5  का समाधान
• (ए) समाधान. (b) समाधान नहɻ है ( 5 < 5 नहᅊ है )। (c) समाधान। (d) समाधान।
• सशèत: 5 Āवयं सही ढंग से बाहर रखा गया है।
• कमजोर: इसमȀ 5 शा मȢ ल है èयाȀ कȡ  यह 'करीब महसूस होता है'।



• ★

• (b) LCM(18, 24) = 72.

• ★

छठी कक्षा के विद्यार्थियों के लिए सीमा (x=5) सबसे कठिन मामला है।         
समĀया 7 - öलॉट 5 अंक

•  A(3,4)  Q1.  B(−2,5)  Q2.  C(−3,−4)  Q3.  D(4,−1)  Q4.  E(0,−3)  y-अZ पर (Q3 और Q4 के बीच - चतु Ǿथाश मȀ नहɻ)।

• सशèत: चȣ ǘ नȡ यमाȀ Ǉारा चतु ǾथाशाȀ को जानता है और पहचानता है कȡ  E अZ पर है, चतु Ǿथाश मȀ नहɻ।
• कमज़ोर: Q2 और Q4 को ĸ मȢ त करता है; E को Q3 या Q4 मȀ रखता है (चतु Ǿथाश को अZ बȰ ̑Ǫ नȡ ̑दɍ Ǔ करता है)।

समĀया  8 - (−4,3)  और (5,3) के बीच कɺ ǫरी
• वही y-समõवय। Zै तȡ ज ǫरी = | −4 | + |5| =  4 + 5 = 9 इकाइयाँ। 
• मजबूत: समान y-समõवय को नो टȟ स करता है → Zै तȡ ज ǫरी का उपयोग करȀ; नȡ रपेZ मान जोड़ता है।
• कमजोर:  5 − (−4) = 9  को सही ढंग से घटाता है, या 1 ĵाöत करता है ( 5 − 4 घटाता है ); या ग़लत समõवय का उपयोग करता है.

समĀया 9 - GCF और LCM
• (ए) जीसीएफ  (18, 24) = 6 ।

• (c) समान कुल कɺ आवþयकता है: LCM  (8, 12) = 24 । तो 24 हॉट डॉग (3 पैक) और 24 बõस (2 पैक)। यह एक एलसीएम
समĀया है.
• मजबूत: Āथȫ तȡ  को एलसीएम ( मȢ लान योग) बनाम जीसीएफ (समूहाȀ मȀ वȡ भा जȧ त करना) के Ǯप मȀ पहचानता है।
• कमजोर: जीसीएफ और एलसीएम को ĸ मȢ त करता है; (c) मȀ ĵासं गȡ क नȡ Ǻणय नȡ दान है।

समĀया 10 - आंĲे:  −8 > −3 ?
• आंĲे गलत है। संéया रेखा पर,  −8, −3  के बाइǾ ओर है, इस लȥ ए  −8 < −3 है। 
• सशèत: संéया रेखा का उपयोग करता है; समझाता है 'ǫर बायɻ ओर = छोटा, भले ही प रȞ माण बड़ा हो'।
• कमजोर: सहमत है èयाȀ कȡ   8 > 3  (पू Ǻण मान को संéया मानता है)।

समĀया 4(c) जैसी ही ग़लतफ़हमी का अलग-अलग परीZण कȡ या गया।
समĀया 11 - मूल नकाराòमक-संéया Āथȫ तȡ

• मजबूत: नकाराòमक (ऊंचाइǺ, तापमान, पैसा, आ दȠ ) का उपयोग करते ǲए यथा Ǻथवादी संद Ǻभ; दो मान; ĀपǓ तुलना.

• कमज़ोर: संéयाएँ वाĀतव मȀ नकाराòमक का उपयोग नहɻ करतɻ; तुलना का कोइǺ मतलब नहɻ बनता; कोइǺ समाधान नहɻ.

— अंत —


